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オリンポス
2人プレイルール

2人でプレイする場合は、以下の変更点を適用してください。

発展ボードの5番目の縦列は使用しません。

発展ボードでは、各種類のタイルはそれぞれ1枚ずつしか使用しません：
裏面が赤色の5種類の発見タイルは良く混ぜて、ランダムに4枚を1列目（最上列）に
配置し、残りの1枚は使用しません。

2列目以降も、上記と同様の方法で、裏面が黄色、緑色、青色、紫色、驚異の建造物の
タイルを並べます。

例外：ボード上に農業のタイルを配置する場合は、農業タイル2枚を重ねて配置しま
す。この発見を1人のプレイヤーが購入する際は、そのプレイヤーは2枚のうちどちら
を購入するかを選択します。残った1枚はゲームから取り除きます（使用しません）。
貨幣のタイルも同様に扱います。   

スタートマスの一番下のトークンの色のプレイヤーは、共通のストックから「領土」トー
クンを各種3枚ずつ取り、ゲームで使用しない領土を8か所ではなく12か所選びます。4
人用ルールと同様に、星印を含む領土でそれぞれの種類の印を含む領土は1つまでし
かゲームで使用できない状態に選べません。

スタートマスの一番下のトークンの色のプレイヤーは、使用していない色の開拓者トー
クン4枚を取ります。そのプレイヤーはその4枚の開拓者トークンを、それぞれ異なる種
類の資源を産出する何も置かれていない領土4か所に1枚ずつ配置します。これらのト
ークンは、未開の部族の存在と、その部族が剣1つ分の戦力を持っていることを表しま
す。これらの領土を征服するためには、プレイヤーは未開の部族と戦闘をする必要があ
ります。未開の部族は、戦闘に負けてもその領土に留まり、プレイヤーがその領土を離
れた場合、その領土を征服する際に再度戦闘になります。

ゲームの開始時、各プレイヤーは異なる種類の資源コマからランダムに1個受け取り
ます。
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